INSTRUKCJA PRZYGOTOWANIA DANYCH GIS O NOWOWYBUDOWANYCH OBIEKTACH SIECI
WODOCIAGOWEJ | KANALIZACYJNEJ

Przygotowanie danych GIS o nowo wybudowanych obiektach wodociggowych i kanalizacyjnych moze
odby¢ sie z wykorzystaniem dowolnego narzedzia GIS obstugujgcego format plikéw SHP. Na rynku do
dyspozycji sg zaréwno narzedzia komercyjne (np. GeoMedia, ArcMap) jak réwniez narzedzie bezptatne
(QGIS, TatukGIS, OpenJUMP GIS i wiele innych). Ponizsza instrukcja prezentuje sposdb przygotowania
danych GIS na postawie bezptatnego narzedzia QGIS.

PRZYGOTOWANIE APLIKACII

Aplikacje mozna pobrac ze strony http://www.qgis.org/pl/site/.

Po zainstalowaniu i uruchomieniu aplikacji pojawi nam sie ponizsze okno programu:
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£ s e I T

Projekt Edyca  Widok Warstwa Ustawienia

Wektor Raster Bazy danych Geoprocesing  Pomoc

e
0O -3?2‘51-}1; Jepen Wit BEE®-0 e mr B W
B s ks Tl e g ey o o wd 14
) @8 @) v
[ a = gv Fgu i
Warstwry


http://www.qgis.org/pl/site/

W polu Szukaj wpisujemy: NumericalDigitize

[ 7 Wiyceki | Wezystkie (262) (8 fomt |

Szukaj NumericalDigitize a

E3 '\ NumericalDigitize

NumericalDigitize A

Digitize with just the keyboard

13 glosdw
26827 pobran
Tagi: digitizing
Wigcej: strona domowa buatracker repozytorium kodu Frée

Autor: Cédric Mari

wersja zainstalowana: 0.3.0 n C:\JsersY. zarembal.qgis2\python plugine\umericaiDigitze)
Wersja dostepna: 0.3.0 (in Oficiaine repozytorium wiyczek QGIS)

changelog:

Choose CRS of features, Russizn translation
Ready for QGIS 2.0

fixed for use with QGIS > 1.8

Zaznaczamy wtyczke w oknie ponizej i naciskamy przycisk Zainstaluj wtyczke.

Wtyczka umozliwia wprowadzanie obiektéw poprzez wpisywanie wspétrzednych kolejnych punktéw
zataman (dla obiektéw powierzchniowych i liniowych) lub srodka obiektu (dla obiektéw punktowych).

Po zakonczonej instalacji uruchamiamy ponownie aplikacje QGIS.

Po zainstalowaniu wtyczki w pasku Digitalizacja pojawi sie nowa ikona
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WPROWADZANIE DANYCH PUNKT PO PUNKCIE

1. Wprowadzanie danych GIS rozpoczynamy od dodania do projektu warstw (reprezentujgcych
obiekty wod-kan) na ktérych bedziemy prowadzi¢ edycje danych. Przygotowane puste
warstwy sg dostepne na stronie Spotki (Zaktadka Dla Projektanta — Wymagania dla
Wykonawcéw ....- FORMAT SHP)

W tym celu wybieramy narzedzie Dodaj warstwe wektorowq:
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2. Klikamy Przeglgdaj i wybieramy warstwy reprezentujagce wybudowane obiekty, ktére chcemy

wprowadzi¢ do projektu.

WOD_Hydrant.shp

WOD_Hydrofornia.shp

WOD_Komora.shp

WOD_Kencowka.shp

WOD_Odcinek wod_magistrala.shp
OD_Odcinek wod_odwodnienie_do_ka...
OD_Odcinek wod_odwodnienie_pomp...
WOD_Odcinek wod_przylacze.shp
WOD_Odcinek wod_rozdzielczy.chp
WOD_Odpowietrznik.shp
WOD_Pompownia.shp
‘WOD_Punkt_pomiarowy_PPMagistrali.shp
OD_Reduktor_cisnienia.shp
0D_Rura_oslonowa.shp
WOD_Studnia.shp
WOD_Studnia_wodomierzowa.shp
WOD_Zamkniecie_Zasuwa_domowa.shp
WOD_Zamkniecie_Zasuwa_liniowa.shp
WOD_Zamkniecie Zasuwa_odwodnienio...
WOD_Zdroj_uliczny.shp

2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-03-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-03-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44
2014-05-26 10:44

DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh..
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...
DWG TrueView Sh...

1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1Ke
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB

+ | ESRIShapefile [0GR] (".shp "5k +

E




3. Wybieramy Otwdrz , a nastepnie Open.

Warstwy pojawig sie w oknie ,, Warstwy”
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W tym momencie jestesmy gotowi do wprowadzania nowych obiektow.

4. Zaznaczamy warstwe na ktérej chcemy prowadzi¢ edycje i przyciskamy narzedzie Tryb edycji.

Przy warstwie pojawi sie ikona otdwka.
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5. Woybieramy narzedzie Numerical Digitize

£ Qs exeeta3 (N

Projekt Edyca Widok Warstwa Ustawienia Wtyczki  Wektor Raster Bazy danych Geoprocesing  Pomo

Dr_.qﬁ@ .@;*&@ﬁ”ﬂpﬁamm
’.@\f’%@ e 2
conpARaTNe

Warstwry

El- % . woD_Zamkniecie_Zasuwa_domowa

abs

.....

6. Wprowadzamy po kolei wspodirzedne geodezyjne kolejnych punktéw zatamania
odcinka/poligonu pamietajac jednak, ze w aplikacji QGIS wspétrzedne X i Y sg odwrdcone
wzgledem uktadu geodezyjnego. Nalezy wpisywac wiec wspdtrzedng geodezyjng X w polu Y, a
wspotrzedng geodezyjng Y w polu X.
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Cyfry dziesietne wspétrzednych rozdzielamy znakiem kropki.
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rf Add numerical feature 7 ﬂhl

Add a numerical feature;

N X Y |
1| 5789666890 7495858.390

2| s7s9666.790 7495859.010

3| s789659.050 7435908.820

4| 7485921560 5789657.060

6

Coordinates are given

® in the CRS of theProject

in the CRS of the Layer

other [crs not selected]

7. Po wprowadzeniu ostatniego punktu klikamy OK

Pojawi sie okno w ktérym mozemy uzupetni¢ te parametry obiektu, ktérych wartos¢ jest nam znana.
Pozostate pola pozostajg puste. Nalezy pamietac, ze niektére pola majg zdefiniowany zakres
parametréw. Stowniki parametrow wraz ze strukturg obiektow sg zatgczone w dokumencie Opis

struktury obiektu (dostepny na stronie Spoétki — Zaktadka Dla Projektanta — Wymagania dla
Wykonawcoéw ....).

Przyktad:

Pole Miegjsc_tab (Miejsca mocowan tabliczek) przyjmuje warto$ci ze stownika nr 1011

HYDRANT b - -
Atrybut Opis Id stownika
Cisnienie Cisnienie

Dom_lewy Domiar lewy [m]

Dom_prosto Domiar na wprost [m]

Dom_prawy Domiar prawy [m]

Koncowy _hy Korfcowy hydrant 1031
Miejsc_tab Miejsca mocowan tabliczek 1011




Stownik 1011 zawiera wartosci:

pil B C D E F
1001 1002 1003 1006 1008 1011
GLIMNA BRAK DANYCH KOLANG  LEWA MONTAZOWA BUDYMNEK

GRUZ KOLUM.NADZIEMNY TROJNIK PRAWA ODPOWIETRZMIKOW LATARMNIA

FAT 111 KOLUM.FODZIEMMNY WODOMIERZOWA MUR
KAT 11 PODZIEM.GLEBOKI ZASLW PARKAMN
KAT 1= 1V Stup
FAT 111 StUPEK
KAT IV
SYPKI

W polu Miejsc_tab wprowadzamy wartosci z zakresu danych zawartych w tym stowniku.

Kod_obigkt | ALLL

1D_obiekt MNLEL

Gmina Warszawa
Migjscowos | Warszawa L]

Ulica Plocka

Mr_domu MLEL

Drielnica Wola
Wiasciciel ML o

Inspektor MLEL

Kier_budow | ALLL

Inwestor MPWIK w Warszawie 5. A,
Wykonawca | PRO-BUD L]
Mr_uzgodn | 123/W/2012 a
Data_uzgod | 2013-01-30 [X]

Nr_prot_od | T ]

Data_odbio | ALLL

Mr_umaowy MLLL E




Aby wprowadzi¢ kolejny obiekt na podstawie wspdtrzednych punktéw zatamania powtarzamy kroki od
5do7.

8. Edycje danych zapisujemy wybierajgc narzedzie Zapisz Edycje.
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9. Edycje zakannczamy wybierajgc narzedzie Tryb edycji.

7 qais exersz I

Projekt Edycja  Widok Warstwa Ustawienia Wityczki Wektor Raster E

NEBRBRRA[HOB ® o

(7B Vo <o 3% a
fbedra |
s

o D PRECRNPAR
Warstwry
E-%  WOD_zamkniecie_Zasuwa_domowa

'ﬂ | .f"r" WOD Odcinek wod rozdzie

=- %X | WOD_Hydrant
D




W ramach przygotowania dokumentacji powykonawczej w formacie danych GIS, nalezy przekazaé do
MPWiK w m.st. Warszawie S.A. te warstwy obiektéw ktére podlegaty edycji. Na opisang ptyte CD/DVD
nalezy skopiowac wszystkie pliki o nazwach odpowiadajgcych nazwom warstw edytowanych obiektéw.
Dla kazdej warstwy tworzonych jest minimum 6 plikéw np.

T /WOD_Hydrant dbf
| | WOD_Hydrant pri
|| WOD_Hydrant sbn
|| WOD_Hydrant shx
AYWOD_Hydrant shp
WOD_Hydrant shx

WPROWADZANIE DANYCH NA PODSTAWIE LISTY WSPOLRZEDNYCH

Dane o nowowybudowanych obiektach wod-kan mozna réwniez wprowadzi¢ poprzez wygenerowanie
mapy punktéw reprezentujacych potozenie obiektéw w przestrzeni, a nastepnie potaczenie tych
punktéw zgodnie ze szkicem terenowym. Metoda ta eliminuje konieczno$é wprowadzania obiektow
poprzez wpisywanie wspotrzednych kolejnych punktow.

1. Wprowadzanie danych GIS rozpoczynamy od przygotowania pliku CSV z listg wspotrzednych
wraz z etykietami okreslajgcymi czego te punkty dotyczg np.

) wspol [C\Users\|zaremba\Deskiop] - Notepad for PowerPock [ N

Eile Edit View 5Settings I

NsEEHS 20 2B A%EF R @EE
1 OPIS;¥E;Y
: Hydrant;7451l8c8,1
3 Hydrant;7491488,5;5573654,
4« Hydrant;74312&8,6 7;557915Z,
Hydrant;7491168, 8, 5573452,
¢ PRozdzielczy;7451434,5;5575632,
Rozdziele=y; 7451238, 7;5575185,
g EHpozdzielczy;7491155,&;5575352,

= AR

5573852,

L= = L= LR =1 ]

oo

Plik mozemy utworzy¢ np. w programie Excel zapisujgc go nastepnie do formatu CSV.



BHS ¢ -

PLIK MNARZEDZIA GLOWNE WSTAWIANIE UKEAD STRONY FORMULY
E& Calibri S - AN == E* Zawijaj tel
o B
Wklej B I U- - DA EEE=E EE Esalinv
Schowek Czcionka [F] Wyréwnanie
W17K2 v I
1 2 3 4 5
1 OPIS X
2 Hydrant 7491868,1 5579652,6
3 Hydrant 7491468,5 5579654,6
4 Hydrant 7491268,7 5579152,6
5 Hydrant 7491168,6 5579452,6
] Rozdzielczy 7491434,5 53579632,6
7 Rozdzielczy 7491238,7 5579189,6
8 Rozdzielczy 7491155,6 5579352,6
9
10
11
12

2. W programie QGIS wybieramy

¢ | Warstwa | Ustawienia Wtyczki Wektor Raster Bazydanych Wintermede Processing Pomoc
Twdrz warstwe 4 D D R .| ~
V; Doda]j warstwe wektorowa. .. Ctrl+5hift+v 3

Dodaj warstwe 4

~  Osadinny projekt... ¥, Dodaj warstwe rastrowa... Ctrl+shift+R g
i Wezytaj definici warstwy ... B, Dodaj warstws PostGIS. . Ctrl+5hift+D &
Kopiuj styl £ Dodaj warstwe Spatialite... Cirl+5hift+L
P| o wklejstyl W Dodaj warstwe MSSQL... Ctrl-+Shift-+V
—EE Otwdrz tabele atrybutow @), Dodaj warstwe Oracle Spatial...  Ctrl+5hift+0
Tryb edydi &%) Dodaj warstwe WMS/WMTS... Ctrl-+5hift+w
Zapisz edycje % Dodaj warstwe WCS. ..
Biezaca edycja 4 'N:'a Dodaj warstwe WFS. ..
Zapisz jako... . Dodaj warstwe tekstowa CSV..

Zapisz definicje warstwy ...

& Usun warstwe/grupe Ctrl+D
Duplikuj warstwe(y)
Zakresy skalowe widocznosd warstwy
Ustaw uktad wspéirzednych Ctrl45hift+C
Uktad wepdirzednych proiektu z warstwy

3. Nastepnie w nowym oknie wskazujemy utworzony plik CSV, okre$lamy nazwe warstwy jaka
powstanie poprzez wygenerowanie punktéw, wybieramy symbol oddzielajgcy wartosci danych
w kolumnach plku CSV, zaznaczamy pole , Pierwszy wiersz zawiera nazwy pol” (jezeli w pliku
CSV sg nagtéwki kolumn) i przypisujemy wartosci wspétrzednych do kolumny X i Y. W tym
miejscu nalezy pamieta¢ ze uktad geodezyjny ma odwrotne osie wspodtrzednych niz uktad
kartezjanski zastosowany w programie.



Mazwa pliku | C:/Users. zaremba Desktopfwspal. cav
MNazwa warstwy | wspol Kodowanie | UTF-8 -
Format pliku CSV (rozdzielone przednkami) ® Rozdzielone innym znakiem Wyrazenie regularne
Przednek Tab Spacja Dwukropek ®| Srednik
Inne separatory Opakowanie  ~ Znak ucieczki |~
Opcje wierszy  Liczba ignorowanych wierszy | 0 5 %] Pierwszy wiersz zawiera nazwy pél
Opcje kolumn Usun spacje przed/po Pomin puste kolumny Przecinek separatorem dziesietnym
Geometria ® wspdirzedne punktowe WET {well known text) bez geometri {tylko tabela atrybutdw)
X |x |y |y - \Wspéirzedne SMS
Opcje warstwy Indeks przestrzenny Indeks filtrowania Sleds plik

Hydrant | 7491168,6 | 5579452,6
Rozdzielczy | 7491434,5 | 5579632,6
Rozdzielczy | 7491238,7 | 5579189,5

mm.b-r.uruTD

OPIS X ¥
Hydrant | 7491868,1|5579652,5
Hydrant | 7491468,5 | 55796545
Hydrant | 7491268,7 |5579152,5

oK Anuluj Pomoc

4. W oknie mapy pojawig sie punkty zgodnie z wprowadzonymi wspotrzednymi

Mozemy wyswietli¢ im etykiety z naszej kolumny OPIS.



5. Klikamy prawym klawiszem w nazwe naszej nowej warstwy, nastepnie wybieramy
»Wtasciwosci” i przechodzimy na zaktadke ETYKIETY.

Tam wybieramy kolumne zawierajgcg opis naszego punktu.

r-,,gg‘ Wiaciwoéci warstwy - wspol |

X Etykietuj te warstwe z |OPIS

W Probka tekstu

Lorem Ipsum

- = Larem Ipsum
@ Akcie

d - "
¥ Zlaczenia

abe Tekst
2*? Formatowanie
8¢ Otoczka
R v @

o/ Cieri
(f Metadane 1-:# Pofozenie
," Renderowanie

Klikamy OK.

MS Shell Dlg 2

Mormalny

Lelle

Rozmiar 8,2500

punktéw

Przezroczystosé [}
Wielkosd bez zmian
Odstepy miedzyliterowe | 0,0000

misAmnarazrms | N O0ON

Przywrdé domysiny styl

s

Zapisz jako domysiny

Na mapie pojawig sie nasze punkty z etykietami.

Zapisz styl

Zastosuj
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W tym momencie mozemy rozpoczg¢ wnoszenie obiektéw wod-kan, tgczgc widoczne punkty zgodnie
ze szkicem terenowym.

Aby ustawi¢ docigganie naszych obiektéw sieci do nowych punktow nalezy wejs¢ w

- ,Ustawienia”

- ,0pcje dociggania”

[ Opcje przyciagania
|Warstwa | Tyb |To|eranc_|a |Jednosﬁq |Un|ka_] nakfadania sie tworzonych poligondw h
: jedn. mapy @+

wspal do wierzchotka i segmentu |+ 0,00000

Zastosuj

Wigcz przydaganie na przecedach

Wigcz edycje topologiczng

Zaznaczy¢ naszg warstwe punktéw i ustawic toleracje np. na 1 m.



Teraz rysowane przez nas obiekty beda dociggane do tych punktow w promieniu 1 m.

IMPORT DANYCH Z FORMATU DXF

Dane o nowowybudowanych obiektach wod-kan mozna réwniez wprowadzi¢ poprzez import danych
z formatu DXF.

1. Dodajemy do mapy plik DXF
£ QGIS e3aefdd

Projekt Edycga Widok Warstwa Ustawienia Wtyczki Wektor Raster Bazydanych Geoprocesing Pomoc
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2. Wskazujemy uktad wspdtrzednych w ktdrym zapisane sg dane
',( Wybér ukladu wspélrzednych B e |

Podaj uklad wspéirzednych dia warstwy Kanal_dxf
Filtr
Ostatnio uzywane uktady wspétrzednych
Uklad wspohzednych Authority ID
N Uklad wspélrzednych +lat_0=0 +lon_0=19 +k=0.9993 +x_0=500000 +y_0=-5300000 + ellps=WGS84 +uni... USER100003
- uklad wsp h +lat_0=0 +lon_0=21 +k=0.993923 +x_0=7500000 +y_0=0 +ellps=WG584 +towgs.. USER:100002
- uklad wspéhrzednych +lat_0=0 +lon_0=21 +k=0.999923 +x 0=7500000 +y_0=0 +ellps=GRS80 +units=m... USER:100001
- uklad wspé h(+p +lat_0=0 +lon_0=19 +k=0.9993 +x_0=500000 +y_0=-5300000 +ellps=WG584 +to... USER:100000
WGS 84 EPSG:4326
ETRS83 / Poland C592 EPSG:2180
ETRS89 / Poland C52000 zone 7 EPSG:2178
al ][I
Dostepne uktady wspotrzednych Ukry] nieaktualne
| Uktad wspotrzednych Authority 1D [2]
ETRS89 / NTM zone 8 (deprecated) EPSG:4858
ETRS89 / NTM zone9 EPSG:5109
ETRS89 / NTM zone 9 (deprecated) EPSG:A853 D
ETRS89 / Poland C52000 zone 5 EPSG:2176
ETRS83 / Poland C52000 zone 6 EPSG:2177
ETRS83 / Poland C52000 zone 7 EPSG:2178
ETRS39 / Poland C52000 zone 8 EPSG:2179
ETRS89 / Poland C592 EPSG:2180
al D]
Wybrany 6 [ETRS8 / Poland €52000 zone 7 ]
+proj=tmere +at_0=0 +Hon_0=21 +=0,999923 +x_0= +y_0=0 +¢l 10584=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

3. Woybieramy ,Zaznacz wszystko” i ponownie wybieramy uktad wspétrzednych



7 Wybierz warstwy wektorowe do dodania.., (5|

ID warstwy | Mazwa warstwy Liczba obiektow Typ geometrii

=40 entities 134 Foint

L entities 145 Line5tring

| Zaznacz wszystko | Cancel

4. Dane z pliku DXF zostang zaczytane do mapy

5. Zapisujemy warstwy z pliku DXF do formatu plikow SHP.
- Klikamy prawym klawiszem na nazwe warstwy
- Wybieramy ,,Zapisz jako”
- Wpisujemy nazwe pliku SHP do jakiego zapisane zostang dane
- Wybieramy ,,Dodaj zapisany plik do mapy”
- Wybieramy OK
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¥ Opde warstwy
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Warstwa DXF wraz z parametrami zostata wyeksportowana do pliku SHP

W pliku DXF na jednej warstwie mogg by¢ zapisane dane o réznych obiektach np. kanatach i
przykalikach. W celu rozdzielenia danych zapisanych na jednej warstwie pliku DXF na kilka
plikéw SHP, w ktdrych zapisane bedg dane o jednym typie obiektéw nalezy wybraé:

- ,Wektor”

- ,Narzedzia zarzadzania danymi”

- ,Podziel warstwe wektorowg”
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7. W nowym oknie wybieramy warstwe SHP, ktérg chcemy rozdzielié na postawie wartosci
parametru, wybieramy pole reprezentujgce klasy obiektow w warstwie i wskazujemy katalog
w ktérym znajdg sie nowe pliki SHP.

¥ Podziel warstwe wektorowa Iiléj

Weijsciowa warstwa wektorowa

Linie -
Pole z unikalnym ID

Layer -

Katalog wyjsciowy

C:fUsers/l.zaremba/Downloads ftest Przealadaj

[ 0% oK Close

8. Dodajemy do projektu nowe warstwy SHP. Warstwy dodajemy w ten sam sposob jak
warstwe DXF(patrz pkt. 1).

9. W oknie mapy pojawig sie nowe warstwy, linie reprezentujgce rézne obiekty wod-kan bedga
oznaczone réznymi kolorami.
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10. Mozemy teraz przenie$¢ geometrie obiektdw do wtasciwych warstw przygotowanych przez
MPWIK.
- Zaznaczamy warstwe na ktérg chcemy przenies¢ dane z nowych plikéw SHP
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- Rozpoczynamy edycje
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- Zaznaczamy warste z ktérej bedziemy kopiowac obiekty i wybieramy narzedzie do zaznaczania
obiektow
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- Zaznaczamy prostokgtem wszystkie obiekty na mapie
- Wybieramy ,Edycja” , , Kopiuj obiekty”
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- Zaznaczamy warstwe docelowg i wybieramy ,Edycja”, ,,Wklej obiekty”
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Obiekty zostang skopiowane do warstwy docelowej.
11. Wybieramy ,Zapisz edycje”
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Pozostaje jeszcze konieczno$¢ uzupetnienia parametréow opisowych obiektéw w warstwie.

Parametry opisujemy w tabeli, ktédrg mozemy otworzy¢ klikajgc prawym klawiszem na nazwe
warstwy i wybierajac ,Otworz tabele atrybutéw”



12. Edycje koficzymy ponownie wybierajac ,Zapisz edycje” i, Tryb edycji”
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Te same kroki powtarzamy dla kazdej warstwy z obiektami podlegajacymi inwentaryzacj w systemie
GIS.
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